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个 人 简 历 

2024.07-2027.06                   成都职业技术学院                虚拟现实技术应用 

成绩：总成绩加权平均分 88.02/112.20。 

主修课程：数字化模型与动画，游戏道具制作，虚拟现实应用开发，虚拟现实程序设计，虚拟现实

综合应用，色彩与界面，游戏场景搭建 

作品集：3ds max/blender 模型、UE 2D小游戏、Unity 2D小游戏、PS 平面设计（请看网页简

历） 

• 工具栈：3ds Max ｜ Blender ｜ Substance Painter ｜ Photoshop ｜ Unity｜ 

Unreal Engine（UE蓝图） 

三维建模与美术：熟练掌握 3ds Max、Blender 建模（低模、UV 拆分）；掌握 Substance 

Painter 制作贴图，熟练使用 Photoshop 进行贴图与后期处理；能独立完成“建模—贴图—引

擎整合”全流程。 

引擎与开发：掌握 Unity（C#）与 UE 的场景搭建、交互逻辑，能独立输出可运行 Demo；熟悉 

UE 蓝图与基础开发流程； 

 

在 2025 年四川省大学生计算机设计大赛暨华迪杯中，荣获四川省一等奖。 

在 2025 年全国大学生数学建模竞赛中，荣获四川省二等奖。 

世界职业院校技能大赛—志愿者（2024）参与大赛现场保障与引导服务，配合主办方完成秩序维护等工作，服务

参赛选手与嘉宾，锻炼沟通协调与现场应变能力。 

中国网络视听大会—连续两届志愿者（第十二届 2025｜第十三届 2026）负责接待嘉宾、展区引导等保障工作，

连续两届入选志愿者。 

 

基础扎实：专业核心课程均分 90+，能独立完成“建模—贴图—引擎整合”完整闭环，Unity / UE 双引擎均

可上手； 

素质过硬：具备世界职业院校技能大赛、中国网络视听大会（连续两届）志愿服务经历，沟通协作与现场执行

力强；踏实抗压，接受实习与项目制岗位，可尽快到岗 

https://resume.aurorahill.dpdns.org/

